Dla programistow C++

Grupa poczatkujgca:

1. Napisz program sumujacy kody ASCII danego stowa.

2. Oblicz sume liczb pierwszych wprowadzanych przez uzytkownika.

3. Sprawdz, czy liczba jest wstretna lub czy jest diabelska (Liczby wstretne w zapisie binarnym
majg nieparzysta liczbe cyfr 1. W przypadku, gdy liczba nie jest wstretna to méwi sie o
liczbach Diabelskich — w zapisie binarnym majg parzysta liczbe cyfr 1).

Grupa zaawansowana:
Na zajeciach napisalismy program do weryfikacji poprawnosci numeru PESEL i dlatego teraz prosze o
napisanie aplikacji walidujgcej numer NIP lub IBAN.

1. NIP

Prosze napisa¢ program do weryfikacji numeru NIP (Numer ldentyfikacyjny Ptatnika). Jest to
numer identyfikujgcy osoby lub podmioty gospodarcze w systemie rozliczen podatkowych. Sktada
sie on z dziesieciu cyfr. Pierwsze dziewie¢ cyfr identyfikuje ptatnika, ostatnia jest cyfrg kontrolna.
Aby sprawdzi¢ poprawnos$s¢é numeru nalezy uzy¢ nastepujgcego algorytmu:

Pomnozy¢ kolejne cyfry numeru NIP przez odpowiednie wagi.

Nastepnie sumujemy wyniki mnozenia.

Wynik sumowania dzielimy modulo przez 11 (modulo — reszta z dzielenia)
Otrzymana cyfra jest suma kontrolng NIP'u

Przykfad:

NIP: 123-456-32-18

Wagi: 65 7 23 45 6 7

NIP: 12 3 456 3 21

Wynik: 6+10+21+8+15+24+15+12+7=118

118 mod 11 = 8 (cyfra kontrolna 8)

2. IBAN (International Bank Account Number)

Nowe oznakowanie rachunkdw bankowych jest juz prawie zgodne z tym systemem. Dwie
poczatkowe cyferki to wiasnie cyfry kontrolne.

65 1060 0076 0000 3200 0005 7153
Aby uzyskac petng zgodnos¢ nalezy dodaé przed numerem litery PL.
PL65 1060 0076 0000 3200 0005 7153

IBAN sktada sie z dwuliterowego kodu kraju (dla Polski s3 to litery PL), dwucyfrowe;j liczby
kontrolnej oraz numeru konta bankowego BBAN wedtug systemu wybranego w danym kraju i
danym banku. Numer konta BBAN moze by¢ dowolnej dtugosci (do 30 znakow) ale dtugosé musi
by¢ stata dla danego kraju. Numer konta moze zawierac¢ cyfry 0-9 i wielkie litery alfabetu



tacinskiego A-Z. Do celdw prezentacyjnych np. na wydrukach mozna numer IBAN dzieli¢ na grupy
4-ro znakowe oddzielajac je znakiem spacji.

Przyjety przy weryfikacji system cyfr kontrolnych nie postuguje sie wagami, ale traktuje numer
IBAN jako liczbe catkowitg, ktéra powstaje przez przesuniecie 4 poczagtkowych znakéw na koniec
(kod kraju i dwucyfrowa liczba kontrolna), zamiane liter tacifskich A-Z na liczby catkowite od 10
do 35.

Weryfikacja sktada sie z nastepujgcych krokdow:

1 - usun niealfanumeryczne znaki - np. spacje, myslniki itd. oraz przesun 4 pierwsze znaki na
koniec,

2 - zamien litery na dwucyfrowe liczby; A=10, B=11, ... Y=34, Z=35

3 - podziel catkowicie liczbe z kroku 2 przez 97,

4 - jesli reszta z dzielenia wyniosta 1 to numer IBAN jest prawidtowy.
Przykfad:

1. BE6251000754 7061 -> BE62510007547061
BE62510007547061 -> 510007547061BE62
2. litere B zamieniamy na 11, litere E zamieniamy na 14

510007547061BE62 staje sie 510007547061111462
3. Obliczamy reszte z dzielenia;
jesli reszta =1 to numer jest dobry

510007547061111462 MOD 97 =1 czyli dobry

W zwigzku z tak duzg liczbg prosze o uzycie typu (dla PC i systemu 64 bit): long long int

W innym przypadku w trakcie obliczen nalezy podzieli¢ dtugi cigg cyfr na mniejsze porcje i na nich
zrobié obliczenia w trybie tak jak to sie robi na papierze. Liczba cyfr w podzielonych liczbach
zalezy od typu catkowitoliczbowego jaki wybierzemy do reprezentacji tych liczb.

np. 510007547061111462 dzielimy na dwie liczby:
510007547 i 061111462

510007547 MOD 97 =74

reszte z dzielenia dopisujemy na poczatku drugiego kawatka

74061111462 MOD 97 =1 to jest wtasnie wynik dzielenia

Dla programistow PHP i MYSQL

Mamy juz przygotowane funkcje dodawania, usuwania, wyszukiwania i poprawiania danych
w bazie MySQL. Prosze, przygotujcie fadny @ interfejs catosci programu.



Dla GRAFIKOW

Doskonalimy podstawowe funkcje w programie GIMP i CorelDraw. Prosze o przygotowanie
grafiki na temat epidemii w historii ludzkosci.

Dla UCZNIOW PRACUJACYCH NA UKtADACH
LOGICZNYCH w MMLogic

Program mozna pobrac ze strony: http://www.softronix.com/logic.html

Wykonad tabele prawdy i zaprojektowac uktad w MMlogic:

y=(a*b)+(c*c)

y=(a+b+c)*d

y=(_a*b)+_c

(a—sygnat, _a—zaprzeczony sygnat)

Przyslijcie tabelke prawdy z zrzut ekranu z uktadem

DRODZY UCZNIOWIE, WYSLIJCIE WYNIKI PRAC na adres: admin@mdkkielce.pl
Programisci! Rozwigzcie problemy dowolng metoda. Ergonomie kodu przeanalizujemy na zajeciach
i wprowadzimy ewentualne poprawki.

Znacie mgj nr telefonu, dzwoncie w przypadku probleméw!
Trzymajcie sie ZDROWO!

Pawet Krol
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